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Resumo expandido

O intuito do presente trabalho € apresentar acbes desenvolvidadas no ambito do

subprojeto PIBID Interdisciplinar Educacdo Matemaética (PIBID/InterdeM), referentes ao

contetdo de adicdo e subtracdo. O subprojeto PIBID/InterdeM configurava-se como

interdisciplinar pois, conta em sua formacdo com trés cursos de licenciatura especificos,

sendo eles os cursos de Pedagogia, Educacdo Especial e Mateméatica. O mesmo contava

com o apoio do Grupo de Estudos e Pesquisar em Educacdo Matematica (GEPEMAT),

inserido na Universidade Federal de Santa Maria (UFSM).



Para o desenvolvimento de nossas a¢fes 0 pressuposto tedrico e metodoldgico é a
Atividade Orientadora de Ensino (Moura 1996, 2001, 2010), voltada a organizagdo
intencional do ensino por parte do professor, a AOE é uma proposta duplamente formadora,
que tem como objetivo o desenvolvimento de todos os envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem. Para a AOE, Moura teve como pressupostos tedricos a Teoria Historico-
Cultural, que tem Vygotsky (2002) como o seu principal oponente, bem como também a
Teoria da Atividade proposta por Leontiev (1978).

Nesta perspectiva, o espaco de formacdo do PIBID/InterdEM nos proporcionou
pensar em formas ludicas e dindmicas de ensinar matemética nos anos iniciais. Com isso,
nos embasamos nos pressupostos tedricos e metodolégicos da Atividade Orientadora de

Ensino — AOE proposta por Moura, que se configura como:

[...] aquela que se estrutura de modo a permitir que sujeitos interajam,
mediados por um contelido, negociando significados, com o objetivo de
solucionar coletivamente uma situagéo-problema. E atividade orientadora
porque define elementos essenciais da acfo educativa e respeita a
dindmica das interagdes que nem sempre chegam a resultados esperados
pelo professor. Este estabelece os objetivos, define as acGes e elege os
instrumentos auxiliares de ensino, porém ndo detém todo o processo,
justamente porque aceita que 0s sujeitos em interagdo partilhem
significados que se modificam diante do objeto de conhecimento em
discussdo (MOURA, 2002, p.155).

A Atividade Orientadora de Ensino - AOE orientou as atividades que organizamos
com a intencionalidade de desenvolver acbGes que possibilitassem aos alunos a
aprendizagem do conceito trabalhado em aula. Assim, construimos o jogo pedagdgico,
referentes aos conteldos de adicdo e subtracdo. Os quais intitulamos de “Jogo dos
cubinhos”, desenvolvidos em uma turma de 2° ano dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, em uma escola da rede publica do municipio de Santa Maria/RS.

Para que os alunos com os quais trabalhamos se apropriassem dos referidos
conceitos foram desenvolvidos jogos pedagogicos, escolhemos os cubinhos como atividade
de ensino pelo facil manuseio. Dessa maneira, disponibilizamos o0s jogos separadamente em
dois dias, onde o primeiro dia foi referente ao conteldo de adi¢do e no segundo dia
subtracdo, que pretendemos apresentar e que estdo descritos a seguir.

As agles que aqui serdo abordadas envolvem como dito anteriormente conceitos de

adicdo e subtracdo a partir do jogo dos cubinhos que tem por objetivo a compreensdo a



partir de um jogo com o Material Dourado envolvendo, registro, as quantidades, adi¢éo e
subtracdo. Para desenvolvimento do jogo, cada crianga deve jogar o dado o qual contera
numeros de 1 a 6. O aluno devera identificar o numeral que saiu no dado e apanhar a
quantidade em cubinhos do Material Dourado para acrescentar em um copo descartavel
vazio, correspondendo ao jogo dos cubinhos de adi¢cdo. E para o Jogo dos cubinhos de
subtracdo o aluno devera identificar o numeral que saiu no dado e tirar a quantidade em

cubinhos do Material Dourado do copo descartavel que contem 30 cubinhos.

Figura 1: Representagdo do Jogo dos Cubinhos

Fonte: (PIBID Interdisciplinar Educacdo Matematica - 1° ao 6° ano.)

Palavras-chaves: Atividade Orientadora de Ensino; Jogos; PIBID;
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Resumo expandido

O ensino da Educacdo Financeira nas escolas pode possibilitar aos estudantes uma
reflexdo sobre o consumo na sociedade, gerando uma discussdo de assuntos como juros,
parcelamento, endividamento familiar, compra compulsiva, poupanca, cartdo de crédito,
dentre outros. Ademais, se esta abordagem for realizada, dentre outras formas, de maneira

ludica, como por meio de um jogo, além de contribuir ainda mais para o aprendizado dos
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alunos, pode proporcionar uma experiéncia satisfatdria para os professores. 1sso porque,
assim como Brenelli (1996, p.24) salienta: ““[...] os resultados obtidos com jogos tem sido
bastante positivos, introduzindo-se nas salas de aula uma nova dindmica, promotora de
muita motivacdo para os alunos e constituindo para o professor uma experiéncia
gratificante [...]”.
Mota (2009), por sua vez, ressalta que:
E possivel usar jogos matematicos na sala de aula e, a0 mesmo tempo em que se
trabalha com conteddos de Matematica, propor atividades que possam, também,
tornar o ensino dessa disciplina um instrumento importante na construgdo da

cidadania, com solicitacfes de aplicacfes dos conhecimentos matematicos em
problemas do dia a dia. (MOTA, 2009, p.129)

No Brasil hd uma preocupacdo com o ensino da Educacdo Financeira nas escolas.
Nos Parametros Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), por exemplo, é apontada a
relevancia de se abordar formas de consumo da sociedade nas escolas por meio da
Matematica Comercial e Financeira. Além disso, na Base Nacional Comum Curricular
(BRASIL, online, 2017) é salientada a relevancia de se trabalhar temas contemporaneos
que acabam afetando a vida humana, dentre eles a Educacdo Financeira. Também na Base
Nacional Comum Curricular (BRASIL, online, 2018) ¢é sugerido que as escolas e sistemas
de ensino contemplem tematicas em habilidades dos componentes curriculares com uma
abordagem contextualizada, dentre elas a educacdo para o consumo e a educacdo financeira
e fiscal.

Assim, devido a importancia do ensino da Educagdo Financeira nas escolas e,
levando-se em consideracdo as contribui¢cfes que o jogo pode propiciar, no subprojeto
Matematica, do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), da
Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), realizou-se, em 2017, dentre outras
atividades envolvendo a Educacdo Financeira, um jogo embasado no Jogo Banco
Imobiliario denominado Tomada de Decisdo. Esta atividade foi desenvolvida em uma
turma de 7° ano do Ensino Fundamental e em uma turma de 3° ano do Ensino Médio, em
uma escola publica de Santa Maria/RS.

A presente atividade objetivou resolver problemas contextualizados que continham
conceitos/conteddos de matematica financeira na perspectiva da educacdo financeira,

abordados pelos BID ao longo dos encontros anteriores, tais como: juros, porcentagem,
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parcelamento, poupanca. Tal acdo também promoveu o encerramento dos encontros dos
Bolsistas de Iniciacdo a Docéncia (BID) com as turmas que trabalharam a tematica
Educacao Financeira.

Inicialmente, solicitou-se que os alunos formassem grupos de quatro pessoas. Cada
estudante recebeu um cartdo de crédito ficticio (Figura 1), contendo um saldo de R$
4000,00, em que deveriam realizar os apontamentos de entradas e saidas de dinheiro,
atualizando o saldo apoOs cada operacdo financeira. Alem disso, foram distribuidos dois

dados e um tabuleiro (Figura 2) por grupo e realizadas as instru¢ées do jogo.

Figura 1 — Cartdo de crédito ficticio utilizado durante o jogo

Saldo Disponivel :R$ 4000,00
Saldo ]

]

]

|

]

% PIBID CARD % Entradas } Saidas ]

9082 0000 6572 3117 ]

BANCO DA FAMILIA ELANJI

L

Validade: 03/2019

Fonte: (Autores, 2018)

Figura 2 — Tabuleiro do jogo Tomada de Deciséo

Fonte: (Autores, 2018)



Posteriormente, pediu-se que os jogadores, de cada grupo, langassem os dados
distribuidos. Quem conseguiu atingir o nimero mais alto nos dados foi o primeiro e assim
progressivamente. O estudante que atingiu 0 maior nimero na soma dos dados iniciou
jogando novamente e o resultado encontrado por meio da soma dos nimeros obtidos nos
dados determinou a quantidade de casas percorridas no tabuleiro.

Comecou-se pela casa rosa e cada jogador utilizou um objeto pessoal para demarcar
a casa ocupada. Ao concluir o avanco, o aluno posicionou seu objeto em uma casa de cor
azul, verde ou amarela, e assim, retirou o cartdo que estava em cima da pilha de mesma cor
da casa em que parou, ou seja, Se parou na casa de cor amarela retirou o cartdo de cima da
pilha de cartdes amarelos.

Apbs isto, leu o problema proposto e resolveu-o tomando uma decisdo. Ao optar
pela forma parcelada de pagamento adotou um més como uma rodada do jogo. Este mesmo
processo foi realizado pelos outros estudantes. Ainda, € importante destacar que o aluno
que atingiu saldo zero ou negativo durante a atividade foi desclassificado e a medida que 0s
estudantes jogavam, os BID, bem como a professora supervisora do Subprojeto
Matematica, iam acompanhando-os e esclarecendo as suas ddvidas, sempre que necessario.

Como o tempo disponibilizado ndo foi suficiente para que somente um aluno
chegasse ao final do jogo com saldo positivo e como as intervengdes encerraram com esta
atividade, venceu 0 jogo o estudante que obteve, em seu cartdo, o0 maior saldo.

Ao longo desta atividade pode-se notar que os alunos relacionaram de maneira mais
clara os contetdos de Educacdo Financeira abordados nos encontros, com seu cotidiano,
desenvolvendo um novo posicionamento sobre seus padrdes de consumidores. Ademais,
por meio dela, os BIDs puderam aprimorar 0s seus conhecimentos referentes a Educacgéo
Financeira e obter mais subsidios para direcionar o planejamento de acBes futuras

envolvendo esta tematica.

Palavras-chave: Educacdo Financeira; Jogo Tomada de Decisdo; Educacao Basica.
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DESENVOLVIMENTO DE MATERAIS DIDATICOS PARA OS ANOS INICAIS: A
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Resumo expandido

A organizacdo do ensino de matematica pode ser realizada utilizando diferentes

metodologias e materiais. Com a intencdo de mostrar uma possibilidade de material didatico para
organizar o ensino de matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, neste trabalho,
apresentaremos trés histdrias virtuais como exemplos de situacdes de ensino envolvendo os
conceitos de: Classificagdo, Medida de Tempo e OperagOes (Adicdo e Subtracdo). As mesmas,
foram desenvolvidas em turmas de 1° ano e 2° ano dos anos iniciais do Ensino Fundamental, em
duas escolas publicas de Santa Maria/RS, que participaram do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciagdo & Docéncia (PIBID), da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM),
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especificamente do Subprojeto Interdisciplinar Educacdo Matematica (InterdEM) e por bolsistas
do Clube de Matematica (CLUMAT).

Ambos projetos de extensdo, e suas atividades foram desenvolvidas por académicos
bolsistas oriundos de trés cursos de licenciatura: Educacdo Especial, Matemética e Pedagogia,
além disso, contava com a participacdo de académicos da pos-graduacdo em Educacéo,
professores da rede publica e do Ensino Superior.

O planejamento das historias virtuais esta pautado pelos pressupostos da Atividade
Orientadora de Ensino (AOE), (MOURA, 1996), configurando-se como a proposta tedrica e
metodoldgica das acdes desenvolvidas. Ela é tedrica por embasar-se nos estudos da Teoria
Histdrico-Cultural (VIGOTSKI), compreendendo que o sujeito aprende e se desenvolve na
interacdo com outros sujeitos; e metodoldgica, por apresentar um modo de organizar o ensino de
matematica. A histéria virtual do conceito “[...] coloca a crianga diante de uma situacdo
problema semelhante aquela vivida pelo homem (no sentido genérico)”. (MOURA; LANNER
DE MOURA, 1998, p. 12-14). Ou seja, € virtual ndo por ser apresentada apenas por meio de
recursos tecnoldgicos, mas por apresentar de forma Iudica, uma situacdo real. Nas palavras de
Lopes e Vaz (2014, p. 1005)

Uma histdria virtual constitui-se de situagdes problema colocadas por personagens de
historias infantis, de lendas, ou da prépria histéria da mateméatica como desencadeadoras
do pensamento da crianca, de maneira envolvé-la na construcdo da solugdo do

problema, que faz parte do contexto da histdria, suscitando nela uma necessidade real,
mesmo sendo uma situa¢do imaginaria.

A histdria virtual engloba diferentes formas de contemplar conceitos matematicos, de
forma ludica e atrativa chamando atencao dos estudantes a resolver situacdes desencadeadoras de
aprendizagem, na qual a esséncia do conceito matematico se faz presente. Ao utilizar essa
metodologia na organizacdo do ensino de matematica, € possivel organizar uma proposta que
represente 0 movimento l6gico e histérico de elaboracdo de um conceito matematico, e ao
mesmo tempo, associar ao contexto que a crianca estd inserida. Entendemos que as histérias
virtuais contemplam aspectos ludicos, que possibilitam a crianca agir sobre a situacdo problema
chegando a uma sintese, de forma coletiva.

As historias virtuais podem ser apresentadas de diversos modos, neste trabalho iremos
relatar trés experiéncias envolvendo: video, maquete e histéria em quadrinhos, abaixo as trés

historias virtuais.
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a) O que aconteceu? Leitdo Esqueceu de Tudo! Foi apresentada por meio de um video para uma
turma de 2° ano dos anos iniciais, na qual foi produzida para revisar os simbolos das operagdes
matematicas de adigdo e subtragdo e seus signignificados. Desta maneira, a partir da tematica do
mundo encantado, foi feito um enredo na qual contemplasse a necessidade dos alunos se
apropriarem dos significados de cada simbolo, bem como de palavras que se referem a estas
operacdes, como juntar, diferenca, diminuir, entre outras e calculos relacionados a esses
conceitos. Assim, a historia foi adaptada a partir das situagbes vivenciadas do Ursino Pooh,
sendo que, a partir de se alimentar de uma fruta, Leitdo, personagem da histdria, se esqueceu de
tudo e, a partir disso, o Corujdo anunciou: Leitdo precisa de ajuda! Esqueceu 0 que é: soma,
subtracdo, os seus sinais, niUmeros e quantidade. Alguém podera ajudar o nosso amigo Leitdo a
relembrar esses conceitos matematicos para novamente conseguir resolver os calculos? Quem
se candidatar a ajudar o Leitdo, Corujdo mandara alguns calculos para auxiliar na recuperagao
memoria do Leito.

b) A vové Maria e seus animais: Foi contada usando como instrumento uma maquete, arvores e
animais feitos de E.V.A e uma caixa para confeccdo de uma casa. O conceito matematico
abordado na histéria foi de classificacdo, desenvolvido com uma turma de 1° ano dos anos
iniciais. A historia da vové Maria contava que em sua fazenda ela criava muitos animais, e todas
as manhds elas os colocava para o patio para tomar sol e caminhar. Mas, a noitinha precisava
colocéa-los de volta no cercado para alimenta-los, cada um, com seu respectivo alimento. O
problema, era que os animais ficavam todos juntos, e como cada um comia um tipo diferente de
alimento, a vovo fiava muito confusa, pois ndo sabia se todos haviam comido o seu alimento. O
problema desencadeador da histéria consistia em: Como a vovd Maria pode fazer para organizar
0s animais para que todos possam receber o seu alimento?

c) Galileu e a sombra da arvore: Nessa historia foi criada uma pequena situacdo em quadrinhos,
com a intencdo de trabalhar o conceito de medida de tempo, desenvolvida com uma turma de 2°
ano dos anos iniciais. Utilizamos como instrumento uma imagem, que tinha como situacdo um
menino que resolveu dormir em baixo de uma arvore, e ao passar algum tempo, quando acordou,
ele estava sob o sol. O problema desencadeador de aprendizagem dessa historia era: Ora! —
pensou ele — Sera que a arvore mudou de lugar? Ou sera que sou sonambulo e quem mudou de

lugar dormindo fui eu?
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As trés historias virtuais, nos permitiram identificar a potencialidade em organizar o
ensino de matematica usando-as como material didatico. Além de seus problemas aproximarem-
se da necessidade humana em elaborar cada um dos conceitos mencionados, motivaram 0s
estudantes a solucionarem o proposto. As criangas mobilizaram-se com as situa¢Ges propostas,
aproximando-se do conceito cientifico podendo desenvolver um modo geral de acdo, que lhes
permitira desenvolver outros problemas semelhantes ao apresentado. Também, permitiu aos
professores em formacdo inicial, estudarem sobre as diferentes possibilidades de organizar o

ensino, tomando como base, o conhecimento cientifico.
Palavras-chave: Histéria Virtual; Material Didatico; Matematica.
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Resumo expandido

Nosso propdsito é trazer para essa Mostra Didatico-Cientifica (MDC) o material
didatico pedagogico (MDP) que produzimos para trabalharmos com técnicas de
recorréncia na formagcdo de algumas sequéncias numeéricas historicas, mas
especificamente numeros figurados ou poligonais. Segundo relatos histéricos, a escola
pitagorica e o pitagorismo sdo muito extensos, ndo se restringindo tdo somente ao
Teorema de Pitagoras; muitos outros estudos foram desenvolvidos sob sua égide, dentre

eles, os chamados NUmeros Figurados ou ainda Numeros Poligonais, formados a partir
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de figuras poligonais regulares. Os pitagéricos compartilhavam do pensamento de que
tudo se resumia a numeros e, por isso, buscavam transformar figuras em padrdes
numéricos. Nessa época usavam pedras para associar objetos a contagem dos mesmos,
principalmente de rebanhos. A partir dessa ideia os pitagdricos usavam pedras em uma
organizacdo para formar sequéncias de numeros, dando origem assim aos NUmeros
Figurados. N6s, do Grupo de Estudos e Pesquisas em Modelo dos Campos Semanticos e
Educacdao Matematica (Gepemem), desenvolvemos, indissociavelmente, um projeto de
ensino-pesquisa-extensdo, denominado ‘Pitagoras: em (¢ além do) teorema” —
Registrado no Instituto Federal do Espirito Santo (Ifes) (PJ00004234), desde setembro
de 2017, com atividades préticas envolvendo alunos e professores da Escola Estadual de
Ensino Fundamental e Médio Almirante Barroso, municipio de Vitoria, ES — onde
procuramos produzir atividades®, aces? e operagdes®. Os MDP produzidos — a partir da
ideia de sustentabilidade, envolvendo reaproveitamento de materiais reciclaveis — além
de possibilitarem a manipulacdo e a ludicidade, destinam-se a trabalhar com sequéncias
de nameros figurados ou poligonais — na perspectiva de tarefas propostas por Alexander
Romanovich Luria (LURIA, 1990) e no viés da teoria da Atividade de Alexis
Nikolaevich Leontiev (LEONTIEV, 1984; 1978) — analisando a dindmica da produgéo
de significado, procurando dar conta de caracterizar 0s pensamentos — aritmético,
geométrico e algébrico — apresentados pelos atores, a partir dos seus residuos de
enunciacao segundo o Modelo dos Campos Semanticos (MCS), que toma a producéo de
significado como “o aspecto central de toda aprendizagem — em verdade o aspecto
central de toda a cogni¢do humana.” (LINS, 1999, p. 86). Para o desenvolvimento de
nosso trabalho, nesta mostra, utilizamos o MDP — construido com o uso de materiais
reciclaveis e reaproveitaveis — tampinhas de garrafas PET (Polietileno Tereftalato) —
com o intuito de, por um lado, discutirmos a questdo do consumo exacerbado de
plasticos, e, por outro lado, confrontarmos os seguintes modos de producdo de

significado®: geométrico (forma) para o aritmético (sequéncia numérica disposta em

! Segundo Leontiev (1984), o termo atividade refere-se aos processos psicologicamente determinados por
um objeto, ou seja, por aquilo que pretende no seu conjunto, sendo que o objeto concorda com 0 motivo.

2 Acdo é 0 processo em que o objeto e 0 motivo ndo coincidem, mas esta acdo faz parte da atividade. Ela
¢ ao mesmo tempo estimulada pelo motivo e direcionada para o objeto. “Visivelmente a agdo so ¢
possivel no seio de um processo coletivo agindo sobre a natureza.” (LEONTIEV, 1984, p. 69).

® A operacdo constitui-se como o terceiro nivel da atividade humana, que se refere aos modos de
execucdo de uma tarefa e se configura como aspecto operacional de uma agéo. (SILVA, 2003, p. 33).

* “Falar de modos de producéo de significado n&o é falar propriamente de campos semanticos, mas de
‘campos semanticos idealizados’ que existem na forma de repertorios segundo os quais nos preparamos
para tentar antecipar de que é que os outros estdo falando ou se o que dizem € legitimo ou ndo. Na
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tabelas); aritmético para o algébrico (representacdo algébrica do termo geral a partir da
técnica da recorréncia). A sustentabilidade e o meio ambiente sdo questbes
contemporaneas, que merecem destaque, e esse tipo de acdo é importante, pois 0s
materiais que muitas vezes tém um destino inapropriado, agora ganham uma nova
utilidade na atividade pedagdgica. Ao adotarmos a perspectiva de tarefas, proposta por
Alexander Romanovich Luria, focamos as seguintes questdes: (i) percepcdo a partir do

agrupamento de cores: da nomeacdo e agrupamento de figuras geomeétricas, com o

propdsito de obtermos respostas a ilusfes visuais. Estas respostas geraram tabelas de
nameros onde destacamos o termo subsequente, a partir de uma lei de formacédo que nos
levou a construgdo do termo geral da sequéncia numérica, no caso dos numeros

quadrados
2n—1
cuja soma encontrada foi
n2
e dos numeros triangulares n, cuja soma encontrada foi

[n.(n+1)]/2;

(i) abstracdo e generalizagdo: a partir da comparacdo das formas, da discriminacgao e
agrupamento de tampinhas, para gerar uma possivel defini¢cdo de conceitos; (iii) deducdo
e inferéncia: ao estabelecerem conclusdes Idgicas a partir de informacdes dadas geradas

pelo grupo; (iv) de solucdo de problemas matematicos: a partir de situacfes hipotéticas

apresentadas oralmente, por exemplo, quando propunhamos quantas tampinhas seriam
necessarias para formarmos o termo de ordem 57 e quantas tampinhas teriamos ao todo;
v) de imaginacdo: ao elaborarmos perguntas que levassemos alunos a experimentarem
novas formas e padrfes.; (vi) de autoanalise: ao levarmos alunos e professores, em
plenaria, a refletirem sobre suas proprias caracteristicas e praticas nas atividades
desenvolvidas. No que se refere a teoria da Atividade, desenvolvida por Alexis
Nikolaevich Leontiev, enfatizamos os niveis fundamentais da atividade humana
(atividade propriamente dita, acdo e operacdo) ao pensarmos em uma sequéncia de

operacdes e acOes para as atividades que desenvolvemos. A observacdo de padrdes foi

verdade o que é idealizado ¢ um nucleo (por exemplo, ‘produzir significado para equagdes em relagdo a
uma balanga de dois pratos’ ¢ um modo de produgdo de significado)”. (LINS, 2012, p. 29 — grifos do
proprio texto).
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expressa de forma algébrica com a utilizacdo de tabelas, onde exploramos a ideia de
recorréncia, levando o aluno trabalhar a partir de trés campos do pensamento
matematico: o numeérico, 0 geométrico e o aritmético, com foco no conceito de modos
de producdo de significado, desenvolvido no viés Modelo dos Campos Semanticos
(MCS). O MDP que apresentaremos vem sendo aperfeicoado no Gepemem e traremos
tabelas, materiais manipulativos e concretos, de forma que as pessoas que participarem

poderdo interagir manipulando os materiais e inferindo sugestdes e ideias.

Palavras-chave: Numeros Figurados; Producdo de Materiais Didatico-Pedagdgicos;
Modos de producéo de significado.

Figura 1 — NUmeros triangulares Figura 2 — Ndmeros quadrados

Fonte: Acervo Gepemem (2018) Fonte: Acervo Gepemem (2018)

Figura 3 — NUmeros pentagonais Figura 4 — Termo geral dos
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Palavras-chave: Tecnologia educacional; Geometria dindmica; Metodologia de Ensino;

Com a inclusdo de tecnologias informacdo e comunicacdo (TICs), as aulas de
matematicas receberam um forte auxilio em relacéo a interpretacdo de contetudos de forma
sistematica e dindmica. Uma das principais plataformas para que esta nova tendéncia
pedagdgica ganhasse forca foi com a criacdo do software Geogebra. Com ele é possivel
fazer construcdes de figuras bidimensionais e tridimensionais, além possuir uma linguagem
simplificada, atualmente € utilizado para geometria dindmica e demonstrar curvas de dificil
visualizacao.

Pensando em novas metodologias de ensino, os professores buscam novos caminhos
para a construcdo do conhecimento, deixando um pouco de lado o ensino tradicional que

pode ser considerado um ensino mecanico, e procura-se buscar recursos tecnoldgicos para o
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aluno passar a aprender e ndo a decorar como vem sendo realizado atualmente. Nessa

discussao,

entendemos que também essa concepg¢do de incorporar tecnologia admite dois niveis de
entendimento. Num primeiro destes, o professor entende que em virtude do acimulo de
experiéncias pessoais com o uso de tecnologias, a incorporagdo da tecnologia pelo
educando se acentua e as formas de fazer matemética se modificam: o uso de
calculadoras gréficas, o uso de calculadoras simbélicas, o uso de simulagGes, a
construgdo de modelos, o teste de hipoteses numéricas dentre outras, passam a constituir
o arsenal de estratégias que se usa para fazer matematica. E claro que mudar a forma de
fazer matematica implica em mudar também as tarefas matematicas e problemas
tradicionais podem assumir versdes mais complexas. Num segundo nivel, o professor
entende que a incorporacdo de novas formas de fazer matematica leva os educandos a
desenvolverem novas formas de pensar e resolver problemas. Por exemplo, podem
passar a utilizar mais as representacdes graficas, os recursos de visualizacdo, as
construcdes geométricas dinamicas, o pensar algoritmico, as regras heuristicas inferidas
de situagdes anteriores, o teste da plausibilidade de hipoGteses antes de tentar a sua
demonstracdo, etc. (FROTA, 2012.p.6.)

Tendo esse cenario em vista, buscamos produzir materiais didaticos de baixo custo
que possam ser reproduzidos de forma virtualmente utilizando ferramentas matemaéticas
para sua construgdo a partir de alguns materiais concretos como cubos, mecanismos de
Arquimedes, materiais ldgicos reproduzimos no software. Para a representacdo destes
materiais foi utilizada a janela 3D, que permite criar objetos dindmicos e que mantenham
sua proporcao. O software também disponibiliza uma janela de programacao, onde podem
ser construidos botdes de maneira que realizem uma série de func¢bes que ndo poderiam ser
realizadas sem o uso dessa janela. A transposicdo dos materiais concretos para o software
segue um teor analitico teérico matematico. Todos processos de constru¢ées possuem uma
andlise algébrica matematica, caracterizando todos processos relativamente precisos e com
um rigor e uma sequéncia logica.

Para podermos reproduzir o material concreto precisamos utilizar alguns
mecanismos complexos dos softwares para dar ilusdes e que se aproximem o mais proximo
da versdo de referéncia. Para construcdo do elipsografo mostrado na Figura 1, foi
necessaria a utilizacdo de trigonometria em um tridngulo retadngulo, onde precisou-se
determinar a expressdo matematica que definisse o tamanho dos catetos de certa forma que

o0 tamanho da hipotenusa se manteve sempre constante.
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Figura 1 — Elipsografo

Fonte: da autor

Para o mecanismo de Arquimedes mostrado na Figura 2, precisou-se definir
condicdes analiticas para existéncia de pontos, segmentos e poligono, além de definir
funcGes que ddo ilusdo de movimento e que caracterizam a estética do material

reproduzido.
Figura 2 — Mecanismo de Arquimedes

Fonte: do autor

Para o desenvolvimento do Cubo serpente mostrado na Figura 3, fez uso de
linguagem de programacéo para reproduzir o processo de montagem, e utilizacdo de retas,
cubos, rotacdo de objetos, e controles deslizantes. O cubo possui construido 27 subcubos o

que torna o processo de construcdo dificil, necessitando uma organizacao sistematizada e

um vasto conhecimento sobre angulos.
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Figura 3 — Cubo Serpente

Fonte: do autor

O software utilizado abre um campo enorme para constru¢do de materiais concretos,
assim como aplicar problemas matematicos, facilitando a visualizacéo e a intepretacdo do
mesmao.

Foi construido na janela 3d do software um problema que simula um cruzamento
mediado por semaforo conforme ilustracdo na figura 4. Nele utilizou- se recursos
complexos como programacdo de pontos, cores, animacGes, paradas e loops além de
possuir abertura e fechamentos dos seméaforos de forma organizada com temporizador.
Toda construcdo foi realizada com base em algoritmos e caracterizacdo algébricas de

pontos.

Figura 4 — Semaforo para matrizes

Fonte: do autor
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Com a transferéncia de um objeto manipulavel para um software digital, o aluno usa
a criatividade e estratégia para sua construgdo ter dinamismo, além do software permitir
que se use recursos diferentes e que produzam resultado semelhantes no final. Diversos
alunos podem representar 0 mesmo mecanismo com processos de construcdes diferentes
que tenham o mesmo efeito, desta maneira havera trocas de experiéncias e sera identificado
os diversos olhares sobre os processos de construcdo. A aprendizagem se torna mais
significativa quando ocorre estas interaces além de despertar interesse do aluno.

A utilizacdo destes mecanismos concretos e sua representacdo virtual ndo garante o
sucesso quando aplicado como uma metodologia educacional. Contudo, podemos
transformar uma atividade ou um mecanismo simples e experimental, como um
potencializador do conhecimento matematico, explorando conhecimentos algébricos e
geométricos, no qual pode ser descoberto padrées que muitas vezes passam-se ocultos sem
uma ferramenta digital como o GeoGebra.

Na Mostra Didatico Cientifica serdo expostos e apresentados os materiais fisicos
referentes a algumas dessas construcdes. Com relacdo as construcdes no Geogebra, para
tornar a visualizacdo dos materiais de forma atrativa sera levado um monitor LCD para as
construcdes terem um carater dindmico e ter interagdo com o publico. Os materiais
concretos poderdo ser utilizados pelos espectadores do evento de forma que possam ser

discutidas maneiras de interpretacdo e construcao no software.
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O presente trabalho foi desenvolvido no &mbito do Programa Institucional de Bolsas
de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), da Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), no
subprojeto Interdisciplinar Educacdo Matematica (PIBID/InterdEM) com a participacao de
académicos dos cursos de Educacdo Especial, Matematica e Pedagogia. O mesmo contou
com o0 apoio do Grupo de Estudos e Pesquisa em Educacdo Matematica
(GEPEMat/UFSM), com a participacdo de professoras da rede publica estadual e municipal
de Santa Maria - RS, além da colaboracéo de alunas da pds graduacéo.

Este trabalho visa apresentar uma experiéncia realizada em sala de aula utilizando
jogos matematicos para o desenvolvimento do conceito de divisdo nos anos inicias do
ensino fundamental. Para desenvolver nossas agdes, nos baseamos nos pressupostos
tedricos metodoldgicos da Atividade Orientadora de Ensino (AOE), proposta por Moura
(1996), que se baseia na Teoria Historico-Cultural proposta por Vigotsky (2001), mais
precisamente a Teoria da Atividade de Leontiev (1978).

As acgdes foram desenvolvidas em uma turma de quarto ano, na escola Municipal de
Ensino Fundamental Irmdo Quintino, localizada em Santa Maria/RS. Para introduzirmos a
unidade de ensino de divisdo, apresentamos a problematica com uma Histéria Virtual,
contendo um problema desencadeador de aprendizagem sobre a divisdo. Nessa tematica
realizamos atividades, em que as situagdes desencadeadoras propostas tinham como intuito
proporcionar aos estudantes um movimento de apropriacdo do conceito semelhante ao
vivido pela humanidade para sua elaboracdo. Apos a sintese da solucdo coletiva, levamos
para a turma um circuito de jogos para auxiliar o processo de apropriacdo do referido
conteddo.

Os jogos que foram desenvolvidos no circuito serdo descritos a seguir:

o Jogo da Pescaria: Composto por quatro varas de pescar, peixes confeccionados em
EVA e um pedaco de TNT azul. A turma foi dividida em 4 grupos, em que cada integrante
do grupo, pescava pelo tempo estipulado de 1 minuto o maior nimero de peixes possivel,

segundo figura 1.
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Figura 1 - Pescaria

Fonte: PIBID/InterdEM.

Apds finalizada a pescaria, cada grupo deveria repartir em partes iguais 0s peixes
pescados, respondendo o seguinte problema: “Como podemos fazer para distribuir os
peixes inteiros entre todos os integrantes do grupo, de forma que cada integrante receba
uma quantidade igual”. Assim, deveriam resolver o problema em seu grupo e apés a

sistematizacdo, deveriam preencheram individualmente o registro, conforme quadro 1.

Quadro 1 - Registro do Jogo da Pescaria

x Quantidade
N . Representacéo por X
uamero Numero de meio de desenho de peixes
Grupo | total de | integrantes do (da distribuicéio dos recebido por | Sobra
peixes grupo uIG cada
peixes) .
integrante
1
2
3
4
Fonte: Elaborado pelo PIBID/InterdEM.
o Jogo dos Dados: Composto por dados com o0s ndmeros 6, 12, 15, 24, 36 e 40

representando o dividendo; dados com numeros de 1 a 6 representando os divisores; 6
copos plasticos e canudinhos. A turma foi dividida em duplas, que recebeu o material

descrito acima. Um dos alunos da dupla jogava os dois dados e com 0s nimeros que eram
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sorteados realizava a divisdo dos canudinhos nos copos, de modo que os canudinhos
fossem distribuidos igualmente entre os copos, assim tendo a possibilidade de sobrar o

resto, como mostra a figura 2.

Figura 2 - Jogo dos Dados

Fonte: PIBID/InterdEM.

Posteriormente, passava a vez para o proximo colega. Ganhava o jogo, o integrante
da dupla cuja a soma dos restos era a menor. No final de cada jogada, também deveriam

fazer o registro, conforme o quadro 2.

Quadro 2 - Registro do Jogo dos dados

JOGADA DIVIDENDO DIVISOR RESTO
01
02
03
04
05

TOTAL
Fonte: Elaborado pelo PIBID/InterdEM.

o Trilha da Divisdo com enigmas: O jogo era composto por duas trilhas de folha
oficio A4; dados enumerados; doze cartas com enigmas matematicos (enumeradas),

referentes ao conteldo de divisdo e o material dourado. A turma foi dividida em dois
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grupos e cada aluno na sua vez, era convidado a jogar o dado, que determinava quantas
casas deveria avangar e qual carta com enigma deveria responder, segundo a figura 3.

Ganhava o jogo aquele aluno que chegava primeiro ao final da trilha.

Figura 3 - Trilha da Diviséo

Fonte: PIBID/InterdEM

e Bingo da Divisdo: Constituido por questdes envolvendo o contetudo de divisdo e
cartelas contendo suas respostas. Os alunos reuniram-se em duplas, receberam uma cartela
e folhas de registro para a realizacéo dos calculos. As questfes eram sorteadas e fixadas na
lousa da sala para resolugdo da questdo. Posteriormente deveriam encontrar a resposta em
suas cartelas, e ao encontra-las deveriam marcar. Ganhava o jogo, a dupla que completava a

cartela primeiro.
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Figura 4 — Questdes referentes ao Bingo

Descubra qual o nimero formado pelo Material

A partir do material dourado, represente e
Dourado, ¢ 0 coloque corretamente na tabela:

resolva a seguinte questao:

125" 5

R: 25

Um vendedor colocou 348 péssegos em caixas | Um agricultor colheu muitas laranjas e resolveu
de 12 péssegos cada uma. Quantas caixas @ doar 236 para seus 8 vizinhos. Quantas laranjas

foram usadas? cada vizinho recebeu?
R: 29 R: 29,5
Qual o valor dessa divisdo? Em forma de algoritmos represente e resolva a

seguinte questao:

iummmnu*—gumuum ] 1 e

R:24 R: 120

A diretora de uma escola ira dividir 238 livros | Para realizar uma gincana um professor ira

em 14 prateleiras. Quantos livros ela ira colocar dividir 42 pessoas em seis grupos. Quantos
em cada prateleira? pessoas ficardo em cada grupo?

R: 17 R:7

Maria ganhou de sua avé R$ 180,00 e ela que

SIS . g Utilizando o material dourado resolva a divisao
dividir esse dinheiro com Alice, Fernanda e

Sophia que sdo suas primas. Utilizando o a seguir:
material dourado descubra com quantos reais
cada uma ira ficar 840 -|- 7
180 -}- 4
R: 45 R: 120
Qual é o valor dessa divisao? Mario ganhou 164 bolitas de seus avé e quer

S dividir com Jodo para que eles possam brincar
‘[ ;!g juntos. Utilizando o material dourado vamos
HEHEE descobrir com quantas bolitas cada um ira

g ™ s

R: 82

R: 62

Fonte: PIBID/InterdEM

Finalizando, destacamos que por meio do circuito de jogos realizado com a turma
percebemos que este recurso possibilitou que as criancas vivenciassem uma experiéncia
divertida de aprender matematica, a partir de uma brincadeira, com regras e com desafios,
ou seja, foi um recurso facilitador na aprendizagem, uma vez que auxiliou para a
apropriacdo do conceito de divisdo. Neste sentido, destacamos os resultados positivos que a
organizacdo do ensino por meio de jogos nos trouxe, pois estes sdo instrumentos
pedagdgicos importantes no desenvolvimento intelectual dos educandos. Através deste

recurso, oferecemos as criangas oportunidade de problematizarem, interpretarem e
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resolveram situacOes a sua maneira, e assim lhes possibilitamos novas aprendizagens e o

compartilhamento de ideias.

Palavras-chave: Divisdo; Atividade Orientadora de Ensino; PIBID.
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Resumo expandido

Esse texto descreve a producdo final da componente curricular de Curriculo e
Educacdo Matematica no Brasil do Programa de P6s-Graduacdo em Educagdo Matematica
da Universidade Federal de Pelotas, que ocorreu no segundo semestre letivo de 2017.
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Durante as leituras e debates sobre as politicas curriculares nos questionamos: como 0
governo federal tem utilizado a midia para produzir e formar opinides?

Dentre os temas atuais, escolhemos um video veiculado na midia televisiva sobre a
escola em tempo integral e olhar com outros olhos sobre as informagfes e recursos
apresentados. A producdo final, também em formato de video, apresenta uma anélise critica
do informativo® “Ensino Médio em Tempo Integral”, disponibilizado no canal do YouTube
do Ministério da Educacdo (MEC), cuja intensdo é informar e divulgar o programa de
ensino do governo federal e indicar como o cidadao deve efetuar as matriculas para o ano
de 2018. Assim, nesse trabalho o objetivo é debater as estratégias que o governo federal
utilizou-se para produzir e formar opinides sobre a escola em tempo integral.

Muitas vezes percebemos o curriculo como algo pronto e acabado, algo a ser
seguido sem questionamento e alteracdes, restrito ao ambiente escolar e ao uso do quadro,
giz e livro didatico. Hoje “[...] ndo podemos mais olhar para o curriculo com a mesma
inocéncia de antes.” (SILVA, 2015, p.149-150). Ele esta presente na relacdo professor-
aluno, participacdo da comunidade na escola, organizacdo e tempos de sala de aula. Mas
com os estudos percebemos que o curriculo vai além dos muros da escola, estando também
presente nas politicas publicas e na midia.

Nesse entendimento:

[...] o curriculo tem significados que vdo além daqueles aos quais as teorias
tradicionais nos confinaram. O curriculo é lugar, espago, territorio. O curriculo é
trajetoria, viagem, percurso. O curriculo é autobiografia, nossa vida, curriculum
vitae: no curriculo se forja nossa identidade. O curriculo é texto, discurso,
documento. O curriculo é documento de identidade. (IDEM, p. 150)

Entendendo o curriculo como formador de identidades e a midia como um dos
campos de atuacgdo das politicas publicas, esse texto compreende a midia como pedagdgica,
portanto, como forma de curriculo. A midia vem sendo o carro chefe de propagandas
incentivando o consumo, vendendo um modelo de “vida” ideal, de felicidade e liberdade
das pessoas (AMARAL, 1997). Nessa perspectiva, a midia é instrumento para vender um
curriculo ideal, no qual todos séo felizes, a escola é perfeita e todos os estudantes séo
representados naquele ambiente.

Atualmente, o MEC estd elaborando diversas inovagGes para o Ensino Médio,

dentre elas, a implantacdo do Ensino Médio em tempo integral e estd realizando

! https://www.youtube.com/watch?v=2qHx6611Bbw
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propagandas na midia por meio de dois videos para divulgar e esclarecer as mudancgas nesse
nivel de ensino.

Em um primeiro momento realizamos o download do video “Escola em Tempo
Integral”, analisando dialogos, expressdes, gestos, imagens e cenarios utilizados na
producdo. Buscamos relacionar com processos de subjetivacdo dos estudantes, pontuando
0S recursos que o video esté fazendo uso para formar opiniGes.

Podemos notar nos primeiros nove segundos que a ideia de mudanca curricular é
enfatizada e relacionada a algo favoravel, passando a ideia de que o Ensino Médio atual ndo
estd bom, e é necesséria uma transformacdo no curriculo. Nesse caso, a ideia de turno
integral aparece como solucgdo satisfatoria para o problema.

Nos proximos segundos, a ideia de pratica no ensino é o destague na fala e nas
imagens. A aposta do MEC é um curriculo mais flexivel, no qual o estudante tem liberdade
de escolha. Por ultimo, o video destaca que estudar na pratica € melhor, e o estudante ja
consegue se perceber trabalhando, incluido no mercado de trabalho, a partir do que aprende
no Ensino Médio.

De acordo com Hypdlito (2010), desde a década de 80 as politicas educativas vém
apresentando um carater neoliberal, caracterizadas pela relacdo entre mercado e escola.
Essas carateristicas podem ser percebidas no video analisado quando se refere a
importancia do conhecimento pratico, muitas vezes voltado para atender as necessidades do
mundo do trabalho. A respeito da liberdade de escolha, consideramos que essa pratica
relega a responsabilidade ao individuo, desresponsabilizando o estado sobre 0 sucesso ou
fracasso das a¢Oes na educacéo.

De modo geral a producdo em video da analise do video “Ensino Médio em Tempo
Integral” utiliza questionamentos, propondo a reflexdo sobre os recursos utilizados pelo
MEC. Dentre elas: O que se entende por biotecnologia? Seria ela uma disciplina essencial
no curriculo escolar? O que podemos dizer a respeito dessas novas mudancas no Ensino
Médio? Qual é o sujeito estudante que o novo Ensino Médio pretende formar?

Muitos sdo os questionamentos e as duvidas que nos propdem essas mudangas no
curriculo escolar. Entendemos que, como educadoras, é importante refletir sobre as

politicas curriculares em seus diferentes campos de atuacao.
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Sabendo a importancia do curriculo, o quanto ele é significativo, podemos pensar
sobre a proposta da escola em tempo integral. Agora, tendo uma outra visdo do contexto,
qual tipo de cidaddo que se pretende formar? Questbes essas, que raramente
pensamos/analisamos, mas que como professoras, precisamos dar uma maior atencéo. E em

relacdo a midia, qual seu papel na constitui¢cdo dos novos sujeitos da educagdo?

Palavras-chave: Curriculo; Midia; Ensino Médio em Tempo Integral;
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Resumo expandido

Entendemos que o estagio supervisionado é uma das principais etapas do Curso de
Matematica, pois € nesse momento que o aluno tem a oportunidade de colocar em pratica o
que foi discutido e estudado durante os demais momentos de sua formacdo académica,

aliando a teoria com a prética, aproximando o futuro professor com a realidade escolar.

Assim, 0 estagio supervisionado proporciona ao licenciando o dominio de
instrumentos tedricos e praticos imprescindiveis a execu¢do de suas funcgdes.
Busca-se, por meio desses exercicios beneficiar a experiéncia e promover o
desenvolvimento, no campo profissional, dos conhecimentos tedricos e praticos
adquiridos durante o curso nas instituicdes superiores de ensino, bem como,
favorecer por meio de diversos espacos educacionais, a ampliacdo cultural dos
académicos, futuros professores. (SCALABRIN; MOLINARI, 2013, p. 3)
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Nesta perspectiva, este trabalho tem como objetivo apresentar e discorrer sobre o
encaminhamento de trés jogos aplicados em uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental,
em uma escola publica da cidade de Santa Maria — RS, no decorrer do 2° semestre de 2017,
durante o Estagio Supervisionado de Matematica no Ensino Fundamental.

A finalidade ao planejar e organizar esses materiais era buscar proporcionar aos
alunos atividades ludicas que promovessem a participacdo na aula e despertassem o
interesse pelo conteddo matematico a ser trabalhado, bem como a aprendizagem

matematica destes conceitos, como corrobora Passos:

Os recursos didéaticos nas aulas de matematica envolvem uma diversidade de
elementos utilizados principalmente como suporte experimental na organizagédo
do processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, considero que esses materiais
devem servir como mediadores para  facilitar a relacdo
professor/aluno/conhecimento no momento em que um saber esta sendo
construido (PASSOS, 2012, p.78).
Assim, 0s trés jogos que serdo apresentados a seguir sdo: Dorminhoco das Raz0es,
Memoria das Razoes e a Trilha das Proporcdes.
O Dorminhoco das Razdes era composto por 13 cartas, como ilustrado na Figura 1.
A turma foi dividida em trios, recebendo um conjunto dessas cartas, que continha razées
escritas na forma de numeros fracionarios, na forma percentual, na forma de ndmeros
decimais e a leitura da razdo quando escrita na forma fracionaria. Cada conjunto também
possuia a carta denominada Dorminhoco. Quem receberia esta carta passada pelo jogador
anterior, deveria ficar com ela por uma rodada, devendo passar outra carta. As cartas foram
embaralhadas e distribuidas entre os jogadores, sendo que um jogador ficou com 5 cartas e
este entdo iniciou o jogo, escolhendo uma de suas cartas e passando para o jogador a sua
esquerda. O jogo prosseguiu, sempre com um jogador passando uma carta para o jogador
seguinte. Quando um jogador formava uma quadra, ou seja, ficava com quatro cartas que
relacionavam as diferentes representacdes de uma mesma razdo, deveria baixa-las, de
maneira discreta. Os demais jogadores deveriam fazer o mesmo. O Ultimo que baixasse

suas cartas seria o “Dorminhoco”.

Figura 1 — Jogo Dorminhoco das Raz0es
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Fonte: Autora

A Memoria das Razbes era composta por 18 cartas, sendo que nove cartas
apresentavam situacfes-problema referente as chamadas razGes especiais: velocidade
média, escala e densidade demografica e, as outras nove cartas, o resultado destes
problemas. As cartas ficavam viradas para cima e, divididos em grupos, cada aluno deveria
retirar uma carta de uma situacéo-problema, fazer a leitura do mesmo e deixar a carta sobre
a mesa, para que todos os participantes pudessem visualizar. Neste momento todos
deveriam tentar resolvé-lo no registro entregue. Aguele que conseguisse resolver primeiro,
deveria procurar o resultado nas cartas que estavam sobre a mesa e retirad-la para si.
Ganhava 0 jogo quem tivesse com mais cartas.

Para auxiliar nos célculos deste jogo, cada aluno recebeu uma calculadora, mas,
mesmo assim, realizaram o desenvolvimento do calculo na folha de registro, conforme

Figura 2:

Figura 2 — Registro e Cartas do jogo Memoria das Razes
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Nome:

Rodadas Resolugdo do Probl Resultad

1°

20

30

4°

50

6°

Fonte: Elaborado pela autora

Por fim a Trilha das Proporcdes, composta por uma trilha, dados, pedes e 18 fichas
com situacdes-problema, conforme ilustrado na figura 3. Os alunos foram organizados em 6
grupos e cada um destes grupos recebeu uma cépia da trilha confeccionada em EVA e as
cartas com situacBes-problema relativas ao contetido de propor¢do. A mesma foi composta
por circulos coloridos (azuis, amarelos e vermelhos). Iniciado o0 jogo, cada integrante, na
sua vez, jogava o dado e movia sua peca o humero de circulos correspondente aquele tirado
no dado. Ao soltar a pega na devida casa, deveria retirar uma carta da mesma cor em que
parou e respondé-la. Se ndo acertasse a pergunta, o aluno deveria voltar para casa onde
estava, caso contrario, permanecia na mesma. Também havia fichas onde os alunos nédo
precisavam responder o problema, ou que indicavam para voltar ou avancgar certa

quantidade de casas. Vencia o jogo quem chegava primeiro ao final da trilha.

Figura 3 — Jogo Trilha das Proporcdes

Fonte: Autora
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Ressaltamos que durante os jogos, a mediacdo do professor estagiario foi de
extrema importancia, pois os alunos chamavam constantemente para tirar dividas
relacionadas aos conteudos e fazer perguntas. Destacamos também a importancia do
registro, que proporcionou ao professor um olhar criterioso, observando o andamento
individual da aprendizagem de cada um.

Desta forma, acreditamos que 0s jogos podem se constituir como um recurso
auxiliar para proporcionar aos alunos uma aprendizagem mais significativa dos contetdos
matematicos. Além disso, muitos alunos relataram que gostaram da experiéncia com 0s

jogos, pois se tratava de uma atividade diferente daquelas as quais estavam habituados.

Palavras-chave: Jogos; Razéo; Proporcéo.
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Eixo tematico: Ensino e Aprendizagem em Educacdo Matemaética
Modalidade: Mostra Didatico Cientifica (MDC)

Categoria: Aluno de Graduagéo.

Resumo expandido

Este trabalho tem como finalidade apresentar Materiais Didatico-Pedagogicos

(MDP) que possam dar apoio as aulas de Matematica, principalmente em turmas de 9°

ano do Ensino Fundamental. Tais materiais foram produzidos por licenciandos em

Matematica e professores participantes do Projeto de Pesquisa “Pitagoras: em (e além

do) teorema”, cadastrado junto ao Instituto Federal do Espirito Santo - campus Vitoria,

PJ00004234, em setembro de 2017, no ambito do Grupo de Estudos e Pesquisas em
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Modelo dos Campos Semanticos e Educacdo Matemética (Gepemem), e objetiva, a
partir da proposta de Préaticas Educativas Integradas (PEI), desenvolver
concomitantemente atividades de pesquisas, de ensino e de extensdo, produzindo e
aplicando os MDP, na perspectiva de tarefas propostas por Luria (1990), e da Teoria da
Atividade (LEONTIEV, 1984; 1978) analisando a dinamica da producdo de significado,
procurando dar conta de caracterizar 0s pensamentos — aritmético, geometrico e
algébrico — apresentados pelos atores, a partir dos seus residuos de enunciac¢do segundo
0 Modelo dos Campos Semanticos (MCS), que toma a produgéo de significado como “o
aspecto central de toda aprendizagem — em verdade o aspecto central de toda a cognicéo
humana.” (LINS, 1999, p. 86). A partir de nossa experiéncia, ao aplicarmos o material
em aulas da Educacdo Baésica, e de pesquisas (CHAVES, 2004 e 2014; CHAVES;
ZOCOLOTTI, 2017; LINS, 1999 e 2012), observamos que Pitagoras (seja o individuo
ou o0 conjunto de sua obra), bem como seu teorema, estdo presentes em Varios
momentos dos processos de ensino de Matematica. Um problema recorrente reside no
fato de que eles sdo apresentados como fim (o teorema) — algo pronto e acabado. Pouca
relevancia se da a obra deste filosofo que ndo se encerra na enunciacdo de um teorema
que, da forma como é apresentada nos livros didaticos, em muito se distancia da
maneira como fora apresentada na antiguidade grega e tratada em compéndios
histéricos (EUCLIDES, 2009). Dessa maneira, 0s materiais produzidos sao propostas
para trabalhar o contetdo de forma mais significativa para o aluno. Apresentaremos um
jogo de pecgas, construido a partir de reaproveitamento de materiais reciclaveis, a ser
utilizado na demonstracdo do teorema de Pitdgoras, pela técnica da disseccdo
(LOOMIS, 1968; CHAVES; RODRIGUES, 2014); outro jogo de pecas produzido para
a demonstracdo contida no livro Chou Pei Suan Ching e cordas com varios nés em
pontos especificos para trabalhar os ternos pitagoricos. Nossa expectativa é que, partir
das apresentacdes e discussdes dos MDP, os participantes da mostra didatico-cientifica
possibilitem construir analises dialdgicas, reflexivas e criticas que deem subsidios a
formulacBes de préticas do ensino da Matematica. Além disso, esperamos que 0S
materiais manipulativos produzidos sirvam de suporte as aulas de Matematica, com o
propésito de motivarem alunos e professores nos processos de ensino e de
aprendizagem, relativos ao tema. Na producéo desses MDP levamos em consideracdo a
possibilidade de reaproveitamento de materiais reciclaveis — no caso, capas de pastas
em L — e trabalhamos na perspectiva de a¢es socioambientais, tal como defendida por

Chaves (2004, p. 81-82) que considera que “um aluno em contato com a realidade do
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seu ambiente desenvolve atitudes criativas em relagdo ao mesmo, cabendo aos
professores desempenhar o papel de interlocutores de uma educagéo que incorpore uma
analise da realidade socioambiental opondo-se aquela em que o aluno é levado a ignorar

as consequéncias dos seus atos”.

Palavras-chave: Técnica da dissec¢do; Teorema de Pitagoras; Producdo coletiva de
Material Didatico-Pedagogico (MDP).

Figuras 1 a 4 — Fotografias de produgdo de MDP com aproveitamento de pastas em “L”

Fonte: Acervo Gepemem (2017)

41



Referéncias

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Secretaria de
Educacéo Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusdo. Secretaria de Educagéo
Profissional e Tecnologica. Conselho Nacional da Educacdo. Camara Nacional de
Educacdo Baésica. Diretoria de Curriculos e Educacdo Integral. Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais da Educacao Basica. Brasilia: MEC, SEB, DICEI, 2013.

BRASIL. Ministério da Educacdo e do Desporto, Instituto Nacional de Estudos e
Pesquisas Educacionais. Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino
Fundamental: introducéo. Brasilia, 1998.

CHAVES, Rodolfo; ZOCOLOTTI, Alexandre Kriiger. Pitdgoras: em (e além do)
teorema. Projeto de Pesquisa (PJ00004234). Vitoria: Ifes, 2017.

CHAVES, Rodolfo; RODRIGUES, Caio Lopes. A questdo da incomensurabilidade:
do embaraco pitagorico as obras de Leonardo Da Vinci — uma proposta de Educacéo
Matematica pela Historia e pela Arte. In:
http://w3.ufsm.br/ceem/eiemat/Anais/arquivos/ed_4/MC/MC_Chaves_Rodolfo.pdf
Anais da IV EIEMAT, Santa Maria: ago./2014

CHAVES, Rodolfo. Por que anarquizar o ensino de Matematica intervindo em
questBes socioambientais? 223p.Tese (Doutorado em Educacdo Matematica) —
Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Matematica, Instituto de Geociéncias e
Ciéncias Exatas de Rio Claro, Universidade Estadual Paulista, Rio Claro, 2004.

_____. Caminhos percorridos para a implantacio do grupo de pesquisa-a¢ao em
educacdo matematica junto ao nucleo de ensino integrado de ciéncias e matematica da
Universidade Federal de Vigosa. 285 p. (Dissertacdo de Mestrado em Educacéo
Matematica) — Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Matematica, Instituto de
Geociéncias e Ciéncias Exatas de Rio Claro, Universidade Estadual Paulista, Rio Claro,
2000.

EUCLIDES. Os Elementos. In: BICUDO, Irineu (traducéo). Sdo Paulo: EAUNESP,
2009.

LEONTIEV, Alexis Nikolaevich. Actividad, conciencia y personalidade. México:
Cartago, 1984.

LEONTIEV, Alexis Nikolaevich. O desenvolvimento do psiquismo. Lisboa: Horizonte
Universitario, 1978.

LINS, Romulo Campos. O Modelo dos Campos Semanticos: estabelecimento e notas de
teorizacdes. In: ANGELO, C. L. et al (org.). Modelo dos Campos Semanticos e
Educagdo Matematica: 20 anos de historia. Sdo Paulo: Midiograf, 2012. p.11-30.

LINS, Romulo Campos. Por que discutir teoria do conhecimento é relevante para a
Educacdo Matemética. In: BICUDO, M. A. V. (Org.). Pesquisa em Educacgao
Matematica: concep¢des & perspectivas. Sdo Paulo: Editora UNESP, 1999. (Seminarios
DEBATES Unesp).

42


http://w3.ufsm.br/ceem/eiemat/Anais/arquivos/ed_4/MC/MC_Chaves_Rodolfo.pdf

LINS, Romulo Campos; GIMENEZ, Joaquim. Perspectivas em aritmética e algebra
para o século XXI. 3. ed. Campinas: Papirus, 1997. (Perspectivas em Educacéo
Matematica).

LOOMIS, Elisha Scott. The Pythagorean Proposition. Washington, D.C.: National
Council of Teachers of Mathematics. 1968 [1940].

LURIA, Alexander Romanovich. Desenvolvimento cognitivo: seus fundamentos sociais
e culturais. 4. ed. S&o Paulo: Icone, 1990.

43



VI EIEMAT Escola de Inverno de
Educacao Matematica

4° Encontro Nacional PIBID Matematica

Encontro Galcho de
XI" EGEM Educacao Matematica
7

S/
7% (/){’Ta//(‘(:ff Fussibilidbdes na rgflff}(agfin Matemdtica:
oy, ’ . s p
b/ e paa ande estamaos caminbiande?
r Y
I# %y
) / 4‘
e

ISSN 23167785
OS DESAFIOS DO ENSINO DE MATEMATICA NA EDUCAC}AO INCLUSIVA
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Resumo expandido
A mudanga geradora de uma educacdo inclusiva € um dos grandes desafios da

educacao de hoje, quando se tornam necessarias novas praticas educacionais. Como desafio
nos é posto tudo o que se refere a deixar de excluir, para entdo incluir e educar para a
diversidade.

Além da insercdo fisica é imprescindivel que todos os estudantes sejam favorecidos
com a inclusdo na aprendizagem e social, exercitando o desenvolvimento e a plena
cidadania. Assim, o desafio da educacdo € tornar-se um lugar apto para ensinar e aprender,
onde todas as criangas se sintam acolhidas, sem nenhuma discriminagéo.

Partindo do pressuposto que ensinar matematica exige praticas diferenciadas, por
ser uma das areas do curriculo onde os alunos encontram grandes dificuldades, vindo dai o

desafio: ensinar matematica de forma diferenciada e inclusiva.
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A escola ao trabalhar com a incluséo passa por um desafio, que envolve a institui¢éo
e a comunidade geral com a qual se relaciona, mas o professor é a figura mais importante
nesse processo, ja que atua diretamente com os educandos.

Assim passa ser um constante anseio para 0s professores de matematica trabalhar
numeros, calculos, onde existem alunos com algum tipo de deficiéncia.

Quando se pensa em educacgéo inclusiva, a situacdo fica pior, pois se o aluno tido
como “normal” em termos de canais de comunicagdo ja sente esta rejei¢do, os alunos com
necessidades especiais, sofrem as intempéries da falta de preparo dos profissionais da
educacdo para tratar neste problema especifico.

Neste contexto trabalhar com materiais manipulaveis, passa a ser um aliado do
professor, pois torna o ensino mais fécil.

Dentre os materiais didaticos que possibilitam a aprendizagem dos contetdos
matematicos, destacam-se alguns:

Material dourado: possibilita a construcdo concreta de relagdes numeéricas,
desenvolve o raciocinio logico, proporciona o aprendizado do sistema de numeragdo
decimal, das fracdes, de medidas e das opera¢des fundamentais (GRANDI, 2012, p.17).

Discos de fracdes: utilizado para representacdo geométrica de uma fracdo, auxilia na
compreensdo do conceito, de equivaléncia, e calculos das quatro operagfes matematicas
com fragdes (DISCO, 2016. s/p.).

Domind com texturas e numerais: estimula a percepcdo tatil dos estudantes, é
utilizado para explorar conceitos de relacdo e de quantidade (GRANDI, 2012, p.17).

Geoplano: confeccionado em madeira, onde sdo fixados pregos formando um
quadriculado. Com este material, podem ser trabalhados conceitos geométricos como: area,
perimetro, diagonal e simetria (KALEFF, 2016, p. 12).

Caixa de numeros: este material possibilita associar quantidades aos numeros.

Abaco: permite o estudante vivenciar situagdes que contribuem para a representacio
dos numeros, além de aprender a realizar as quatro opera¢Ges com ndmeros inteiros, e
iniciar na adigéo e subtracéo de fragdes (KALEFF, 2016, p.12).

Jogos de encaixe: com este material os estudantes podem analisar as diferentes
formas, tamanhos, explorar conceitos de maior e menor, de figuras geométricas, entre
outros (GRANDI, 2012, p. 17).
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Régua e transferidor adaptados: auxiliam na identificacdo dos sistemas de medidas,
facilitando a compreensdo do estudante. Outros instrumentos de medida também podem ser
adaptados, como a fita métrica e o esquadro (GRANDI, 2012, p.12).

Multiplano: permite ao aluno fazer gréaficos, figuras geométricas, entender conceitos
de equac0es e funcdes e calculos avancados, além de entender melhor volume e distancia.

Jogo da poténcia: na frente do envelope coloca-se a base e 0 expoente, dentro do
envelope coloca-se 0 nimero de cartdes que resolve a poténcia.

A metodologia de aplicacdo dos objetos descritos tem o foco de proporcionar aos
professores possibilidade e diversidade de materiais para trabalhar numa aula diferenciada,
que possibilita a inclusdo. Esses recursos podem ser adaptados e trabalhados de diversas
formas em sala de aula.

A metodologia apresentada tem como ideia, idealizar como os profissionais da
educacdo, no sentido de diversificar possiveis solucdes de objetos que auxiliem o
aprendizado de pessoas com necessidades especiais. Sabe-se que cada necessidade é Unica
e, portanto, cada caso deve ser estudado com muita atencéo.

Desse modo, procurou contribuir com o ensino de matematica para se trabalhar de
forma inclusiva, utilizando materiais manipulaveis, facilitando assim a aprendizagem e
ficando visivel a compreensdo dos conteldos matematicos.

Durante as pesquisas, percebeu-se o grande numero de ideias que podem ser
trabalhadas de forma a facilitar a aprendizagem dos contetdos e entdo a inclusdo acontece,
sem que precise levar para a sala de aula, outra atividade para o aluno especial, praticando
assim um ato de exclus&o.

Conclui-se que a educacéo inclusiva é direito de todos, esté ai e ndo pode mais ser
excluida das escolas. Cabe a cada profissional buscar uma formacdo adequada para
trabalhar com essas criancas, possibilitando aos discentes uma sensacdo de bem estar, de
satisfacdo e aprendizagem. Tendo em mente que ao trabalhar a educacdo especial
juntamente com a turma geral de alunos, proporciona uma aprendizagem mais satisfatoria
ao todo, pois 0 momento que o professor passa a utilizar recursos manipulaveis os alunos
tende a agregar conhecimentos de forma mais produtiva, tdo logo o andamento do contetdo

ndo atrasa, pelo contrario a aprendizagem torna-se significativa.
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Resumo expandido

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia (Pibid) tem entre seus
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“o desenvolvimento, testagem, execugdo e avaliagdo de estratégias

UFSM, dentre outras a¢des, desenvolveu atividades didaticas relacionadas a Arte e Geometria.



Diante deste contexto, 0 objetivo deste trabalho é apresentar algumas atividades
relacionando alguns conceitos geométricos dos 6° e 7° anos do ensino fundamental, a saber:
elementos primitivos, posicGes relativas entre retas, classificacdo de angulos e poligonos, com
diversas obras de arte de artistas brasileiros. Cabe ressaltar que tais atividades foram elaboradas
com o apoio dos professores supervisores e coordenadores de area.

Toma-se como subsidio a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que destaca a
importancia de se vincular o estudo de conceitos geométricos a representacées planas de obras de
arte e a elementos arquitetdnicos, por exemplo (BRASIL, 2017). A seguir apresenta-se as trés

atividades desenvolvidas, bem como seus objetivos e procedimentos.

Atividade 1: Segmentos de reta nas obras de Arte

A primeira atividade é dividida em trés momentos. No primeiro momento busca-se
relembrar através de dobraduras de uma folha conceitos inicias de geometria como ponto, reta e
plano. J& o segundo momento possui o intuito de explorar as posi¢des relativas de duas retas num
plano, a partir de diversas obras de arte. Inicialmente é importante que se faca uma discussdo
sobre as obras de arte que serdo utilizadas.

A partir disso, utilizando folhas transparentes, para sobrepor na obra, e canetas coloridas
solicita-se que sejam encontrados nas obras retas que se tocam e retas que ndo se tocam. Deste
modo, é possivel abordar os conceitos de retas paralelas e retas concorrentes.

Figura 1: Obras de arte_Atividade 1.
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Miério Fresco, Linkas, 2009, pintura Mondrian, Composition with Tarsila do Amaral, A gare, Vittorio Corona, Train + Station, Lothar Charou,
2 6leo. 30x35 cm Yeilow, Biue and Red, 1937- 1924, dleoitela, 84,5x65 cm )
' 42 pintura a 6leo sobre tela, 1921, dleo sobre a tela, 25x66 cm Composigdo, 1958, Nanquim
72,7 %x69,2 cm

o

s

W?assily Kz.ndins}:_\:, Congpo:iégo—
VIII, pintura a 6leo sobre tela, 1923, E -
201x140 cm Malevitch-Kasimir, Suprematist Composition, 1913-16, dleo sobre tela, 49x44 cm

Romero Britto, Falley dog, 2001

Fonte: Autores, adaptado.

No terceiro momento busca-se explorar a definicdo de angulo. Para tanto, entrega-se uma
miniatura da obra impressa em preto e branco, mas com alguns pontos coloridos marcados, bem
como transferidor, régua e lapis. Esses pontos sdo o ponto de encontro de duas semirretas, e a
partir da observacdo desses pontos e consequente tracado de suas semirretas é possivel abordar a

definicéo de angulo.
Atividade 2: Investigando figuras planas

A segunda atividade da sequéncia didatica explora o conceito de poligono. Para tanto
utiliza-se duas obras de arte impressas: Geometrias,1972, de Loio-Pérsio e Linhas, 2009, de
Mario Fresco (Figura 2). Primeiramente realiza-se uma apresentacdo dessas duas obras, bem

como uma breve descricdo da biografia dos autores.

Figura 2: Obras de arte_Atividade 2.
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Loto Pérsio, Geometrias, 1972. Mirio Fresco, Linhas, 2009.

Fonte: Autores, adaptado.

A metodologia utilizada nesta atividade € identificar e realizar alguns contornos nessas

obras de arte que estardo indicados ou numerados em copias preto e branco das obras (Figura 3).

Figura 3: Obras de arte em preto e branco.

23

15

16

17

22 18

Fonte: Autores

Esses contornos serdo classificados a partir de questionamentos realizados em uma folha

auxiliar (Figura 4), para que a partir disso possa-se definir o que é um poligono.

Figura 4: Folha auxiliar.

1. Classifique oz contornos feitos de acordo comm oz seguintes critérios:
4) Nio & formado apenas por segmentos de reta;
b) E formado apenas por segmentos de reta;
¢) Néo contém nenhum segmento de reta.
2. Os contornos gue voce classificou no stem 1.b) 380 denominados de linhas poligonais. Em relacio as linhas
poligonais, responda quais delas s3o:
a) Abertas e se cruzam? ¢} Fechadas e se cruzam?
b) Abertas e ndo ze cruzam? d) Fechadas e ndo se cruzam?
3. O qgue & um POHZONOT (e e et e e
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Fonte: Autores

Atividade 3: Analisando Poligonos

A terceira atividade explora poligonos regulares e irregulares e a deducéo da formula do
numero de diagonais. Para tanto, utilizamos a obra de Max Bill, Quinze variagdes em um anico
tema, de 1938 (Figura 5).

Inicialmente explora-se a obra de arte com questionamentos relacionados ao titulo da
mesma, como por exemplo: Observando a obra e seu titulo vocé consegue perceber alguma

relacdo entre eles? Se sim, qual?

Figura 5: Quinze varia¢Ges em um unico tema.

Fonte: Max Bill (1938)

O objetivo inicial é montar a obra utilizando as pecas disponibilizadas em um envelope
(Figura 6). Em seguida explorar tais poligonos através de questionamentos como Quantas pecas
ha no envelope? S&o todos poligonos? E possivel formar um Gnico grupo com todos os

poligonos, utilizando determinado critério?

Figura 6: Pecas contidas no envelope
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Fonte: Autores

Para esse Ultimo questionamento orienta-se realizar comparacfes entre as medidas dos
lados dos poligonos. Primeiramente observa-se um poligono de cada vez e verifica-se quais
conclusdes poderiam ser obtidas, ou seja, se as medidas dos lados sdo as mesmas ou ndo. Depois,
utilizando poligonos dois a dois, realiza-se 0 mesmo procedimento. O objetivo de tais
comparacgOes seria concluir que cada poligono que compBe a obra tem a mesma medida dos
lados.

Logo apos, realiza-se os seguintes questionamentos: E possivel formar dois grupos com
todos os poligonos? Qual critério vocé utilizou? Através de um envelope contendo varios
angulos orienta-se a sobreposi¢do dos angulos internos correspondente desses poligonos. Com
iSso, espera-se a percepcdo de que existem poligonos com angulos internos congruentes e
poligonos que possuem pelo menos um angulo diferente. E a partir disso, pode-se definir
poligonos regulares e irregulares.

Além disso, a identificacdo de alguns elementos dos poligonos, bem como sua

nomenclatura também pode ser explorada através de uma folha auxiliar (Figura 7).

Figura 7: Parte 1_Atividade 3.
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1. Preencha as colunas 2 & 3.
2. Circule 2 nomenclatura que vocd acredita ser mais usual para cada poligono:

MNimero Momenclatura em funcdo do nimero de:
Poligonos ﬁ.ngulos Lados ﬁngulos internos Lados
internas
Trigngulo Trilatero
Quadrangulo Quadrilatero
Pentdgono Pentaldtero
Hexagono Hexalatero
Heptagono Heptalatero
Octagono Octalatero
Enedgono Eneldtero
Undecidgono Undecalatera
Tridecagono Tridecalatero

Fonte: Autores

Solicita-se, inicialmente, o preenchimento das colunas 2 e 3 da tabela. E em seguida,

explica-se que a nomenclatura dos poligonos esta relacionada com a medida dos lados ou com a

medida dos angulos dos poligonos.

O dltimo momento da atividade 3 explora com maior énfase a expressao usual para
determinar o nimero de diagonais de um poligono. Através de uma folha auxiliar (Figura 8) €

necessario que sejam tracadas inicialmente as diagonais dos poligonos e em seguida que a tabela

seja preenchida.

Figura 8: Parte 2_Atividade 3
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1. Trace as diagonais de cada poligono a seguir e preencha a tabela:

7 — . —
/ / " S Ve :
Poligonos &/ ,f; / I', f { # \\\ |
JA— \ / 3
\N—~ J \ ) s
\ - s

Vertices

Diagonais que partem
de wm vértice

Miamers de

Total de diagonais

Responda-

1. O que vocé ohserva em relagio ao nimero de diazonais que partem de cada um dos vértices do poligono? E sempre o mesmo?

2. E necessério tragar todas as diagenais do poligono para saber quantas sio no total? Fustifique.

3. Se multiplicarmos o nimero de diagonais que partem de um vértice pelo mimero total de vértices desse poligono, vamos obter o nimmero total de diagonais?ustifique.

4. Qual ¢ a relacdio que podemos obter para calcular o mimero de diagonais de um poligono?

Fonte: Autores.

Apbs o preenchimento da tabela, busca-se através de quatro questionamentos contidos
nessa mesma folha auxiliar, promover a constituicdo de hipdteses objetivando sistematizar a

expressdo algébrica usual utilizada no calculo do nimero de diagonais de um poligono.

Considerac0es finais

Essa proposta foi muito importante pois contribuiu para a formacdo inicial dos
envolvidos. Foi necessario muito estudo, analise critica e dedicacdo para a concepc¢do das
atividades, bem como, oportunizou experiéncias docentes inovadoras em aulas regulares da
disciplina de Matematica.
Palavras-chave: PIBID; Geometria; Arte.
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Resumo expandido

Este trabalho apresenta uma adaptacdo do jogo Banco Imobiliario® confeccionado

por bolsistas do Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia — Subprojeto
Matematica, vinculado & Universidade Federal do Rio Grande do Sul. O intuito deste
projeto é divulgar uma forma alternativa de trabalhar a matematica relacionada a aspectos
presentes na sociedade. O tema abordado foi a desigualdade social e teve o objetivo de
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mostrar a presenca de contetdos matematicos no cotidiano, atraves de célculos que
realizamos para comprar propriedades, pagar aluguel, administrar e receber o salario de
acordo com o personagem que representa, calcular gastos mensais, como alimentacao,

aluguel, educacao e lazer.

Esta proposta de trabalho constitui-se como um jogo chamado Banco Imobiliario de
Porto Alegre e visa enfatizar as injustigas presentes na sociedade atual, de forma que cada
aluno possa representar uma parcela da populacdo (pessoas com deficiéncia, mulheres
brancas, mulheres negras, homens brancos, homens negros e empresarios) e refletir sobre

as caracteristicas que os favorecem ou os prejudiquem.

Como embasamento teorico foi utilizado o PCN de Matematica anos finais (1998),
para identificar contelidos e objetivos para serem trabalhados com este material didatico.
Desta forma, esta proposta exercita 0 uso das quatro operag¢fes basicas (adi¢do, subtragdo,
multiplicacdo e divisdo) com ndmeros inteiros, fracionarios e decimais. Este recurso tem a
finalidade de: promover um ambiente de debate e reflexdo que possibilite uma participacao
social efetiva dos estudantes; utilizar o conhecimento matematico relacionado as quatro
operacOes elementares e as fracdes para questionar as desigualdades sociais; comunicar-se
matematicamente, ou seja, descrever, representar e apresentar resultados com precisao e
argumentar sobre suas hipdteses. A utilizacdo deste jogo deve ocorrer junto a reflexdo e
discussdo sobre os conteddos abordados, alem de possibilitar a articulacdo da Matematica a
realidade a qual estamos inseridos, para que assim 0s objetivos sejam alcancados durante a

pratica.

Palavras-chave: Operacdes Elementares; Desigualdade Social; Banco Imobiliario®.
Recursos (lista de materiais para sete alunos)

1 Tabuleiro do Jogo Banco Imobiliario de Porto Alegre;

23 Cartas de Propriedade do Jogo Banco Imobiliario de Porto Alegre;

32 Cartas de SORTE ou REVES do Jogo Banco Imobiliério de Porto Alegre;

30 Cartas de Questdes da Priséo do Jogo Banco Imobiliario de Porto Alegre;
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1 Manual do Jogo;
6 Marcadores para o tabuleiro;
2 Dados.

Como jogar 0o BANCO IMOBILIARIO - PORTO ALEGRE

Regras bésicas: Para comecar o jogo, vale lembrar que podem jogar de 3 a 7 pessoas,
sendo um dos jogadores o personagem responsavel pelo Banco. Com o auxilio do
Banqueiro, os demais participantes sorteardo o0 personagem que representardo durante a
partida (Frederico - o empresario, Sandro - o0 homem branco, Rafael - o homem negro,
Flavia - a mulher branca, Dandara - a mulher negra e Hugo - a pessoa com deficiéncia).
Apos, colocardo seus pides no ponto de partida. Posteriormente, sdo embaralhadas as cartas
de Sorte e Reves e colocadas de cabeca para baixo no local indicado, no centro do
tabuleiro. Em seguida, o banqueiro distribuira o dinheiro de acordo com a carta de instrucéo
de cada personagem. O restante volta para 0 banco. Somente uma pessoa pode ser o
banqueiro e, se quiser jogar, terd que tomar cuidado para ndo misturar as notas recebidas

com as do banco.

Para comecar o Jogo: O funcionamento do jogo é simples! Cada jogador lanca dois dados
na sua vez, percorre 0 numero de casas determinado pelo resultado e cumpre as ordens da

casa em gue cair.
Como funciona a prisdo do Banco Imobiliario? Ir para a prisdéo no Banco Imobiliario
acontece de 2 formas: ou o participante cai na casa “VA PARA A PRISAO” ou tira 3 vezes

seguidas dados com valores iguais. Para sair, 0 jogador tera que responder um problema

matematico, o nivel dependera do personagem que representa.

Tabela 1 - Niveis dos problemas matematicos e o valor da fianca para cada personagem.
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Personagem Nivel da Questao Fianca

Empresario Facil Paga R$ 1500,00.
Homem Branco Facil Paga R$ 1000,00.
Homem Negro Dificil Ndo paga e fica

uma rodada sem

jogar.
Mulher Branca Facil Paga R$ 1000,00.
Mulher Negra Dificil Ndo paga e fica
uma rodada sem
jogar.
Pessoa com Médio Ndo paga e fica
Deficiéncia uma rodada sem
jogar.

Fonte: Acervo pessoal do autor.

Cartas de Sorte ou Revés: Quando um jogador parar na casa de SORTE ou REVES,
compra uma carta localizada no centro do tabuleiro, e cumpre o que tiver escrito na mesma.

Se for sorte, recebe algum valor, se for revés paga.

Cartas de Propriedades: Dependendo da casa em que cair, 0 jogador podera compra-la,
para isso pagard o valor correspondente, indicado na propriedade, para o Banco. Caso a
casa ja possua proprietario, deve-se pagar para 0 mesmo o aluguel indicado na carta do
imével. As negociacfes sdo permitidas, sendo assim os participantes poderdo vender ou

trocar terrenos ou empresas.

Fim de Jogo: O Banco Imobiliario é um jogo que da algumas licGes importantes sobre as
finangas do mundo real. O jogador tem que estar com 0s seus pagamentos em dia, caso nao
tenha, terd que hipotecar para o banco (valor descrito na carta do imovel) ou vender suas

propriedades para outro jogador. Se ndo conseguiu entra em faléncia e sai do jogo. O
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dinheiro vai para o credor. Apds o primeiro jogador completar trés voltas no tabuleiro o

jogo termina. O vencedor serd o que somar a maior quantia de valores.

Figura 1 — Tabuleiro

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Figura 2 — Cartas dos Personagens

__________________________

multinacional. Se vocé
foi sorteado(a) para
me representar nesta
partida, terd direito a:

& notas de 1000,

=\ | FREDERICO, O
= 1\ EMPRESARIO
Soug | g TTTTTTTTTTosmmmsmmmmmmes
e : Old meu nome &
1 Frederico, sou dono de
1 uma empresa
1
1
I
1

4 notas de 500. Para  sair da
10 notas de 100. igf::sém é
17 notas de 50. responder

10 notas de 10.

8 notas de 5.

10 notas de 1.
TOTAL: 10200,00

uma pergunta de
nivel fdcil e pagar
a fianga de 1500.

45
—100 mulher branca.

DANDARA, A
MULHER NEGRA

Old meu nome é Dandara,
sou mulher e negra. Se
vocé foi sorteado(a) para
me representar nesta
partida, terd direito a:

Sou a
MULHER
MNEGRA!

Prisdo:
Valores: Para sair da
Prisdo é
A menos que a necessdrio
responder

uma pergunta
de nivel dificil
e ficar

uma rodada
sem jogar.

BOA SORTEN

_____ T T,
lSou o MULHER) |’

R M= FLAVIA, A
g~~~ ~i MULHER BRANCA

: Old meu nome € Fldvia,
1 sou mulher e branca.

| Se vocé foi
, sorteado(a) para me
| representar nesta

| partida, terd direito a:

Valores: Pare  sair da
| Prisdo é
————————————— 1 necessdrio
: menos que 0 | regponder
omem I uma pergunta de
100 branco.

 nivel fdcil e pagar
I a fianga de 500.
I

100

HOMEN : ' RAFAEL, O :
-2 | HOMEM NEGRO

| Ola meu nome é Rafael, sou
| um homem e negro. Se vocé
I foi sorteado(a) para me
! representar nesta partida,
: terd direito a:
|}
|}
|
|

S : Para sair da
I Prisdo é
---------- | necessdrio
A menos do : responder
valor recebido | uma pergunta
pelo homem : de ‘nwel dificil
branco. | e ficar
--------- 1 uma rodada
:_ sem jogar.

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Figura 3 — Cartas das Propriedades

BOM JESUS

ALUGUEL:

HIPOTECA: 35

ALUGUEL: 32

245

HIPOTECA:

SARANDI

ALUGUEL 17

HIPOTECA 85

IPIRANGA

ALUGUEL: 38

HIPOTECA: 300

BOM FIM
ALUGUEL: 23

HIPOTECA: 160

ALUGUEL: 62 || ALUGUEL: 8
HIPOTECA: 425 || HIPOTECA: 45

SANTANA

ALUGUEL:

HIPOTECA: 47

HUMAITA

ALUGUEL: 12

HIPOTECA: 54

ALUGUEL: 19

HIPOTECA: 150

TARDIM
BOTANICO

ALUGUEL : 29

HIPOTECA: 220

IGUATEMI

MENINO DEUS

ALUGUEL: 47

HIPOTECA: 300

ASSIS BRASIL

ALUGUEL: 10

HIPOTECA: 50
RESTINGA
ALUGUEL: 15
HIPOTECA: 80

COMPANHIA DE
TELEFONE

ALUGUEL: O valor dos
dados multiplicado por 25
HIPOTECA: 200

USINA
HIDRELETRICA

ALUGUEL: O valor dos
dados multiplicado por 30
HIPOTECA: 240

COMPANHIA DE
AVIACAQ

ALUGUEL: O valor dos
dades multiplicade por 50
HIPOTECA: 430

COMPANHIA DE
GAS

ALUGUEL: O valor dos

dados multiplicado por 15
HIPOTECA: 120

COMPANHIA DE
UBER

ALUGUEL: O valor dos
dados multiplicado por 35

HIPOTECA: 300

COMPANHIA DE
INTERNET

ALUGUEL: O valor dos
dados multiplicade por 22
HIPOTECA: 180

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Figura 4 — Cartas de Sorte ou Revés

| SORTE |

| SORTE |

Vocé acaba de
receber uma par-
cela do seu 13°

Seu imével foi
valorizado apés a
pacificagdo da

Vocé comegoua
fazer um curso de

Vocé estd doente
e foi ao posto de

A Prefeitura avisou
que faltard dgua no
seu bairro. Vocé se

Vocé foi convidado
para uma festae

: : lifi satde publico, mas ; = levou um
saldrio e pagou || comunidade g:ﬂi:'fif:ﬁen(\oeﬁt?uu seu r':médio na | || PoERanard para isso acompanhante
suas dividas. Re- || vizinha. Recebql Recebad Eanm faapas comprando 10 litros Vocé gastou 63 ¢
cebao que sobrou . . 2 estd em \?ualfa de dgua neral, seu acompanhante

1300 - 127-750- do valor do seu de 300 Pague 5x(127-89). : Pague 5 por cada 7. Pague o total
64-129 -89. imével mais barato. : gy : litro. - Fag :
REVES | REvés | || | Revés | | REVEs | REVES REVES

Seu animal de
Parabéns! Vocé Quatro parentes Um amigo pediu- Voce foi multado estimacdo ficou aum:nﬁ%susagfam“ e
convidou 6 amigos do interior vieram lhe um por jogar lixo doente. O oeh e g:ibu s2
para festejar seu || passar umas férias || empréstimo. Vocé pela janela do veterindrio vezes ao dia, 21
aniverl-sdf:io. Pague na sua casa. Pague || ndo pode recusar. carro. Pague recomendou que dias por més 3 ague
15 pelas despesas 20 pelas despesas Pague (7*8)/2. 69x3+15)/2. ele seja medicado g
de cada um. de cada familiar. el ae) ( ) por 5 dias. Pague 8 9 volz;\gnc‘!?so e
por cada dia. :
REVES | REVEs | || | soRrTE | | REVEs | SORTE
; A VALE z
Vocé foi em um Vocé fezuma 2 : E o seu
amanen || ol || romEdave || Vockesteciono | i
comprou um xis de || conseguiu pagar. O e proibido, Pague a Parabéns!  Vocé
14 , uma bzbida de juro é de% propriedade do mult.c dg acaba de ganhar
6 e uma sobremesa : uma nota de 5 de
do valor. Pague o Jogo e qualuer 58x3+21.

de 4. Pague o total
gasto.

saldo devedor.

Jjogador, caso caia
na mesma.

cada participante
do jogo.

Vocé ganhou um
bdnus do seu

Vocé ganhou um
desconto do Uber,

SORTE

SORTE

Saida livre da pri-
sdo. (Conserve este

Ndo faga per-
guntas, avance

Vocé deu duro essa
semana e hoje é

do para quando || até o ponto de -
emprego. Receba receba do dorno ot : 9, po dia d ber pel
b desta propriedade | | for preciso ou || partida e receba s;c; ir’;ﬁho." PRee(.)
2 negocie-o em qual- || ¢ peceba 1
10 ey quer ocasido por 100 ceba umad no;c ge
inici : 10 por cada dia da
do valor inicial. oo prego a combinar). do que vocé tem. semP:m.

REVES | Revés | || | revés | REVES REVES
Vozé foi ct\’cusado Vocé foi Vd para a Vocé aproveitou o Vocé pegou um
B e assaltado e prisdo sem feriado para j'az';;?'g‘:e o
prisa’é & srgaa o levaram seu receber nada. visitar um amigo |} . " 0o p?:gar!
regras daPrisdo || celular. Pague || (Talvez eu lhe ::gﬁ'edggaesg\?e‘::; Pague ao Banco 1

conforme seu 200. fqgfl uma S alonda liicuel 3
personagem. visita...) de duzentos.

SORTE | || | sorTe | || | sorTE | || | sorTE | SORTE

Vocé foi Vocé alugou sua casa

Vocé fez uma
hora extra no
servico. Receba
7X7.

indenizado pela
Prefeitura por
ter caido em um
buraco na
estrada. Receba
6*7+(8x9-40).

Vocé apostou com
Seus amigos e
ganhou. Receba
15 de cada

Jjogador.

Seu amigo pagou
o que |he devia.
Receba 4
parcelas de 12 da
pessoa que estd a
sua direita.

na praia por 7 dias, e
cobrou 25 a didria.
Receba o aluguel do
proprietdrio do Bom
Fim. Caso a
propriedade ndo
tenha dono receba
do banco.

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Figura 5 — Cartas da Prisdo

| PrIsAo | || [Prisdo | || [Prisdo | || |Prsdo | || [PrIsAo |

Resolva a Resolva a Determine a Some ao Qual é o

expressdo: expressdo: diferencga nimero 346 triplo de

5x5+7-10 4+10x2-10 || entre 456 e || sua metade. 657?
289.

Fonte: Acervo pessoal do autor.
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Eixo Tematico: Ensino e aprendizagem na Educacdo Matematica
Modalidadde: Mostra Didatico-Cientifica
Categoria: Aluno de Graduacéo

Resumo expandido

Este trabalho faz parte do projeto de extensdo “Incentivando Potenciais em Matematica
no Ensino Bésico”, que tem como objetivo principal desenvolver atividades e acdes que

proporcionam a utilizacdo de recursos didatico-pedagogicos com alunos do Ensino Basico que
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ndo conseguem obter éxito nesta disciplina, aprimorando 0s conceitos matematicos e
incentivando as novas geracdes a ter interesse e habilidades em Matematica e a0 mesmo tempo
oportunizando aos licenciandos (bolsistas do LEPEMAT - Laboratério de Ensino e Pesquisa em
Educacdo Matematica) em Ciéncias Exatas um desafio e aperfeicoamento em suas préticas.
Pesquisas recentes registram que criancas aprendem cada vez menos Matematica na escola,
sendo assim, precisamos pensar em formas de incentivar os alunos na area da Matematica a fim
de superar as estatisticas negativas que envolvem as praticas pedagogicas no campo das Ciéncias
Exatas, contribuindo para a melhoria dos indices de aprendizagem na regido de atuacdo do
projeto e incentivando estudantes com possiveis potenciais em Matematica.

Repensando o ensino da Matematica, em que o aluno precisa desenvolver o raciocinio e o
pensamento produtivo (KNIJINIK, 1998), buscou-se estruturar materiais didatico/pedagdgicos
que pudessem ser aplicados em turmas de Ensino Fundamental, Médio e, dependendo do
contexto, em algumas disciplinas do Ensino Superior, alguns dos materiais foram pensados de
forma interdisciplinar, buscando entrelacar a Matematica com outras areas do conhecimento,
ampliando ainda mais as disciplinas/anos de aplicacdo dos mesmos. Desta forma apresentaremos
a seguir seis materiais desenvolvidos pelos bolsistas do LEPEMAT, que estdo inseridos em
diversas oficinas (criadas também pela equipe de bolsistas com o auxilio da professora
responsavel pelo projeto e da técnica em matematica).

e Kit de Solidos Geométricos: Conjunto com 10 sdélidos (cone, cilindro, cubo,
esfera, prisma triangular, prisma pentagonal, paralelepipedo, pirdmide triangular,
piramide quadrada e piramide pentagonal) geométricos em papel (com excecdo da
esfera), contendo assim sélidos (poliedros e ndo poliedros) que permitem a
visualizacdo dos tipos e numeros de faces, nimero de arestas e nimeros de
vértices. Este material didatico/pedagdgico proporciona uma visualizacao
tridimensional dos sélidos, tornando mais eficiente, por meio da adicdo de
componentes manipulaveis, o processo de ensino e aprendizagem no estudo da

geometria.
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e Tangram: Jogo chinés milenar, confeccionado em papel e EVA, composto por 7
pecas e 3 tipos de figuras geométricas (5 triangulos, 1 quadrado e 1
paralelogramo) formando um quadrado. O jogo ajuda a desenvolver a
criatividade, a paciéncia, a percep¢do de formas, a capacidade de anélise, a sintese
e a organizacao espacial.

e Transferidor de Papel: Régua especial utilizada para medir os angulos de 0° a
360° feito em papel.

e Geoplano: Geoplano confeccionado em papel plastificado, para que assim se
consiga fazer a ligagdo dos pinos com pincel marcador (modelo quadro branco)
por diversas vezes. Conseguindo assim trabalhar os conceitos de medida, de
vértice, de aresta, de lado, de simetria, area, perimetro e multiplicacdo nas séries
iniciais, entre outros.
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e Resta 1: Jogo Resta 1 com tabuleiro confeccionado em papel e pinos em EVA. O
jogo permite ao jogador aprender conforme o seu ritmo e a sua capacidade, € uma
excelente maneira de exercitar varias funcdes motoras e cognitivas, como:
raciocinio légico/matematico, habilidade estratégica, concentracdo, antecipagdo e
persisténcia.

e Tabela Periddica 3D: Tabela periddica confeccionada a partir de uma oficina
interdisciplinar, utilizando-se papel e isopor, com o intuito de trabalhar a
diferenca de eletronegatividade entre os elementos quimicos, relacionando com o

ensino da matematica (Regra de Trés Simples).

Sabe-se que as atividades que envolvem materiais manipuldveis sdo importantes no
ensino e aprendizado como metodologias e estratégias de ensino (FIORENTINI e MIORIM,
1990), entretanto, devem ser desenvolvidas de modo reflexivo e desafiador, facilitando o
conhecimento e compreensdo para o aluno. Percebe-se que as inclusbes de tendéncias estdo se
tornando indispensaveis no ensino atual, pois os discentes possuem facilidade de acesso a

informacdo, o que leva o professor, que se preocupa com a qualidade de ensino, a buscar
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alternativas dinamicas e criativas, como atividades complementares diferenciadas de aplicacao
de contetdos ou ladicas para chamar a atencdo do aluno, dispostas em momentos favoraveis. E
preciso estimular o aluno na busca continua do aprendizado, ensinando a vivenciar a Matematica
no cotidiano, ndo somente na sala de aula. Dessa forma, pode-se facilitar o aprendizado,
tornando o processo ensino e aprendizagem agradavel e divertido. Os momentos de criacdo dos
materiais facilitaram também a compreensdo e insercdo dos bolsistas no planejamento e

cotidiano escolar.

Palavras-chave: Materiais didaticos; Ensino e aprendizagem; Interdisciplinaridade.
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Palavras-chave: Materiais Montessorianos; Impressora 3D; Materiais didaticos;

Esta proposta tem como objetivo apresentar aos participantes do evento materiais
didaticos produzidos por meio de um projeto de ensino voltado para a producdo de materiais
didaticos diferenciados para o ensino de Matematica. Os materiais citados sdo produzidos em
Madeira, MDF e polimeros por meio de Impressdo 3D e resultam de pesquisas e observagdes
sobre inexisténcia, ineficiéncia ou fragilidades de materiais facilitadores da aprendizagem para

alguns topicos de matematica.
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A proposta € mostrar materiais que buscam transcender a logica de ensino e
aprendizagem de ciéncia basica, sobretudo da Matematica, a qual encontram-se ainda ancorados
num sistema educacional escolarizado com metodologias e materiais que ndo correspondem a
realidade contemporanea da sociedade da informagdo e do conhecimento. As tentativas de
inovacOes centram-se uso de softwares, materiais ladicos e outras énfases de pouca, ou quase
nula, eficiéncia e viabilidade observada, ficando muito aquém das prerrogativas de alfabetizacdo
cientifica e aprendizagem significativa, as quais se desenham para o0 ensino de ciéncias na
contemporaneidade.

A acdo ancora-se na proposta tedrico-metodolégica descrita como método
Montessoriano. O Método Montessori que compde um conjunto de teorias, praticas e materiais
didaticos foi criado ou idealizado inicialmente pela médica italiana Maria Montessori, tem como
um de seus pilares a utilizagdo dos chamados materiais Montessorianos, 0s quais prezam pela
ideia de manipulacdo e descoberta por parte da crianca visando, sobretudo, o desenvolvimento da
autonomia. O Método Montessori foi criado para ajudar criancas com dificuldades e considera a
aprendizagem como um processo hatural, que se desenvolve através da interacdo com o ambiente
(GUTEK, 2004). As atividades Montessori envolvem a decomposicéo das tarefas, a proviséo de
materiais para manipular e o uso de deixas externas, adequando as tarefas as capacidades do
individuo, diminuindo desse modo a probabilidade de erro e frustracdo (BRANDAO, 2012). A
operacionalizacdo do método de Montessori engloba um conjunto de atividades que exploram
cinco éareas distintas, sendo estas as atividades de vida diaria, as experiéncias sensoriais, a
matematica e raciocinio, a linguagem e as ciéncias (CAMP, 1997).

Baseado na proposta metodoldgica de Pesquisa de Desenvolvimento de (COBB et. al.
2003), a qual enfatiza o aprofundamento da compreensdo do fendmeno sob investigacédo
enquanto a atividade estd em andamento, o desenvolvimento dos materiais conta com as
potencialidades do LaPEC - Laboratério de Prototipagem para o Ensino de Ciéncias para
beneficiamento de Madeira e MDF e para uso da impressora 3D para producdo de materiais de
qualidade existente na instituicdo. Laboratério de prototipagem para ensino de ciéncias é uma
acdo voltados para investigacdo e producdo de materiais didatico-experimentais e conceituais,
bem como de mecanismos de experimentacdo para 0 ensino de Matemética e outras

possibilidades na ciéncia.
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Alinhado com as premissas de formacao de professores com insercédo direta na Educagéo
Basica, tipica do ambiente de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia dos Institutos Federais e levando
em conta as demandas contemporaneas do sistema educacional brasileiro, espera-se alcancar
resultados inovadores que venham a contribuir para melhorias no processo de ensino e
aprendizagem de Ciéncias e Matematica. Os materiais a serem apresentados resultam de um
projeto voltado, também, ao estimulo dos jovens nas atividades, metodologias, conhecimentos e
praticas préprias ao desenvolvimento tecnoldgico e processos de inovagdo, aliada a formagéo em
nivel de exceléncia.

Nesse contexto, na Mostra Didatico Cientifica serdo expostos materiais verdadeiramente
inovadores para o0 ensino de ciéncias, sobretudo de Matematica. Serdo expostos e apresentados
materiais didatico-experimentais, confeccionados em madeira e MDF, para a educacgdo bésica,
bem como materiais confeccionados por meio de uma impressora 3D para o0 Ensino superior com
énfase na abordagem de Geometria Analitica e Calculo Diferencial e Integral. Com relacdo aos
materiais para a educacdo basica destacamos materiais concretos facilitadores da compreensao
de conceitos ligados a produtos notaveis, relacdo de grandezas como comprimento, area e
volume e, ainda, materiais para o desenvolvimento de raciocinio l6gico. A Figura 1, a seguir,

mostra alguns dos materiais que serdo expostos e apresentados.

Figura 1 — Alguns materiais a serem expostos na Mostra Didatico Cientifica
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Fonte: Arquivo dos autores
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Em uma dimensdo formativa mais abrangente, nossa intencdo com esta proposta €
despertar também para uma tomada de consciéncia para discussdes tdo atuais sobre
comportamentos e escolhas, disseminando entre jovens e criangas 0 gosto pela descoberta e
exploracdo do novo sem quaisquer receios ou podas sociais. Dessa forma, buscamos promover
materiais que sejam atrativos para estudantes de diferentes niveis e irrestritos a qualquer
identificacdo de género. E como caminho para isso, temos como pontos estratégicos, em um
sentido mais amplo, a conexdo da ciéncia com a educagdo, a valorizacdo do brincar, com
prospeccdo de materiais inovadores, que promovam o espirito criativo e investigativo. A
aproximacao das criancas com os Institutos Federais em agdes do tipo “criancas de hoje,
cientistas de amanha”; o envolvimento efetivo da instituicao na formacgao desses estudantes com

atividades que sejam voltadas para a formacéo em nivel de exceléncia.

Palavras-chave: Material didatico-experimental; Ciéncia e Tecnologia; Inovacao

Referéncias

BRANDAO D.F.S, Martin JI. Método de Montessori aplicado & deméncia — revisdo da
literatura. Rev Galcha Enfermagem, Porto Alegre (RS) 2012 jun;33(2):197-204.

CAMP CJ, Judge KS, Bye CA, Fox KM, Bowden J, Bell M. et al.. An intergenerational
program for persons with dementia using Montessori methods. Gerontologist. 1997;37(5):688-
692.

COBB, P.; CONFREY, J.; DISESSA, A.; LEHRER, R.; SCHAUBLE, L. Design experiments in
educational research. Educational Researcher, v. 32, n. 1, p. 9-13, jan./fev. 2003.

GUTEK G. The Montessori method: the origins of an educational innovation. Lanham:
Rowman & Littlefield; 2004.

75



