UNIVERSIDADE FEDERAL DE SANTA MARIA

PROGRAMA DE DISCIPLINA

DEPARTAMENTO:

ELETRONICA E COMPUTAGAO

DENTIFICACAO DA DISCIPLINA:

cODIGO NOME (T-P)

ELC 1022 ALGORITMOS E PROGRAMAQAO (4-2)

OBJETIVOS - ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de :

Formular solugdes para problemas, visando a obtencdo dos resultados por
computador. Escrever programas, utilizando uma linguagem de programacao.

PROGRAMA:

TITULO E DISCRIMINAGAO DAS UNIDADES

UNIDADE 1 — INTRODUGAO E CONCEITOS

1.1 - Terminologia béasica.
1.2 - Nogbes de arquitetura e organizacgéo.
1.3 - Nogbes bédsicas de sistemas operacionais.

UNIDADE 2 - CONCEITOS BASICOS DE ANALISE DE SISTEMAS

— Conceito de problemas e enunciados de problemas.
— Conceito de algoritmo.

Conceito de programa.

- Etapas da solucgado de um problema.
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UNIDADE 3 - METODOLOGIAS DE PROJETOS DE PROGRAMAS

— Dado e resultado.

— Instrugdes (comandos) .

Métodos para representagao de algoritmos.
— Pratica de solugdo de problemas.
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UNIDADE 4 — DADOS, EXPRESSOES E ALGORITMOS SEQUENCIAIS

- Tipos de dados.

- Constantes e varidveis.
Expressodes.

- Atribuicéo.

- Entrada e saida.
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UNIDADE 5 - ALGORITMOS ESTRUTURADOS

5.1 - Execugao condicional.




PROGRAMA: (continuagcio)

5.2 - Estruturas de repeticao.
5.3 - Contadores e acumuladores.
UNIDADE 6 - DADOS ESTRUTURADOS
6.1 — Varidveis compostas homogéneas.
6.1.1 — Unidimensionais.
6.1.2 — Multidimensionais.
6.2 — Varidveis compostas heterogéneas.
6.3 — Ponteiros e estruturas dinédmicas.
UNIDADE 7 - MUDULARIZACAO
7.1 - Subprogramas.
7.2 - Argumentos.
7.3 - Recursividade.
UNIDADE 8 - DEPURACAO E TESTE DE PROGRAMAS
8.1 — Teste de mesa.
8.2 — Teste de unidade.
8.3 — Teste de integracao.
8.4 - Rastros.
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